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A 謹® 
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必ずお読みください 

をずお壽みください。 

つよひかり しげさ いちじてき きんにく いしき そうしご しようじよう お ば巧し、 

参強い光の剌激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意設の费失などのを状をおこした場合 

やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 

を巧を受けてください。 

♦思わめ事巧の原因となりまずので、運転中、歩行時などの使用および航空巧の中など、4用 
び巧止および制限されている場所では使用しないでください。 

♦思わめま故の原因となりまずので、疲れたが態(手や抗の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 

の使用はしないでください。ゲームをずるときは、1時間ごとに10〜1已分程度、休憩していた 

だくよラお願いいたしまず。 



■雨識 嚴こめ！5したりして、なし、ようにして 
ください。故障の原因になりまず。 

♦精密機器でずので、極端な温度条件下での使用や f 去管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










ごあいさつ t ， 

このたびは(巧)パンダイのワンダースワンカラーき用力ートリツジ r 落雀」をお買い上げいただき、誠にあり 
びとラございまず。ご括前に取り巧い方、使用上のま意等、この r 取扱説明害」をよくお義みいただき、正 
しい使用法でご愛用ください。なお、この r 取扱説明書」は大切に保管してください。 
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きほん 


基本 ルール 



わ ハイく ホ おな ハイ ホつ け マージャン やく つ < もくてさ 

巧ちてくる牌を組み合わせ、同じ牌を集めて消しながら、巧雀の巧を作るのが目的。 

* そかた f 巧ん しょうかい 

ここでは、遊び方の基本となるルールを紹介します。 


HHiii 

お ヘイ おなし*るい/\イどうし じぺージごんしよう たて 

落ちてくる牌の、同じ種類の牌同±(次頁参照）を縦 
または横に3つじ(上並べると、消ずことびできまず。 
また、特巧牌を使って消すこともできまず。牌を同時 
に4つじ Lh 消ずと、連続消しカウントやコンビネーシ 
ヨンび表示され、消した数分のラッキーゲージび増え 
まず。ラッキーゲージびたまると、リーチイベントで 
アガリ•アタリび出やず <なります。 

にいなん M イ どうし いじよろけ n んク 

巧戦プレイでは、牌を同時に4つ 1 U 上消すと、連鎖し 
た数に合わせて、が陣地におじゃま牌を巧5せます。 
おじゃま牌は牌が妄返っており、縦横に隣り合った牌 
を消すと表になります。 




ツキーゲージ 


おじやま牌 






■■■MU _ 

マンス 谱」と簽かれた r 心勤からが蓋」の 9 達の餘 ぇ iffijEgiglSlSl 
ソ-ズ 柿〔値たマ-クの齡、れた9達の辟。 I が Li/M 巧热端 i ミ;巧雨! 


ビンス 

端 


丸いマークの描かれた9種の牌。 

業嵩茜おの起音〇苗と肖(精ち》かれていな 

パイ A ツチユン ヴンゲンバイ し ♦ バイ 

い牌)發中の兰元牌の7種の牌。 


1如か扯 


もしがぉ 


镇んだ場所から矢印の方向の牌を全て消ず 
特巧な牌。組は作れません。 


洞 


M ィ つ ばしょ ばんしに ヘイ け と<し*» _ 

パン7—1» 積んだ場所の1番下の牌だけを消ず特巧な [51 

ハィくみっく 

牌。組は作れません。 


iM 

MIeM 


牌请みエリアの字牌をずべて消ず特巧な脱 
福は蘇れません。 ™ 

おじゃま牌をずべてひっくり返して勃こしまず。@ 






役を作るためには、4つの福累掃えなければなりません。祕にはコーツ、シユ 
ンツ、カンツの3種類の作りちがあります。 

4つの組の揃え方によつて役の種類び変わりまず。 

巧の作り方は P 2 1〜29の役紹介を参照してください。 


■■細11 

コーツ 同じ牌を3つ並べて作りまず。 
シュンッ 達装し た苗章を# ベて 禱 りまず。 
カンツ 同じ巧を4つ並べて作りまず。 






H び 4 つでさると、接を完成させるためのリーチイ 
ベントび自動的に te まります。リーチイベントは、 
雀頭を作るためのイベントです。麻雀の役は、4つ 
の組とひとつの雀頭びセットになつて完成します。 

だいこう や< かんない とくてんけいごん 

リーチイベントび成功ずると役び完成し、得点計算 
となりま " T 。 

ノーマルリーチ成巧で□ンあびりとなり、スペシャル 
リーチ成功でツモあがりとなりまず。リーチイベント 
が失敗ずると、揃えた組びひとつ消され、ゲームび 
8きます。 











操作方な 

■№■№1 


Y ポタン2 



X ボタン3 


I X ボタン . 牌の移動/カーソルの移動 

A ボタン . 牌のち回乾/ミ夫定 

パイ ひだ D かいてん 

已ボタン . 牌の左回乾 

START ボタン . ポーズ 


A ボタン 
B ボタン 
























ルール ぶ 

MummM 

物語モードと対戦モードは、同じルールです。対戟相手より先に巧を作り、相手よ 
りも高い点数であがれば勝ちとなります。1試合は3本滕負でおこなわれます。ただ 
し、1試合目の時点で持ち点が0にされた場合は、その時点でゲーム終了となります。 



WtSJM 


連鎖ずるとゲージびたまり、リーチイベン 
卜であび0やず< な0まず， 

落ちてくる巧を組み合わせるために使え 
るエ IJ アでず。 

I 作ったおが表示されまず。 

じぶん てんすう けん？いじぶん 《やトン* 

自分の点数と、現在自がが親(東家）か、 
子(南家)かび表示されまず。 











驗をモードと時間モードは、聞じル_ルです。封駿箱辜に爺裏をされずに、ひとりでプ 
レイずるモードです。撤导した点数に合わせて綾拉わ’#差されまず。また、烏幫が接甚 
するごとに落ちてくる牌のスピードびあびったり、 T か5おじゃま辟びせりあびったりし 


ます。 


巧巧みエリア 

2 

巧位致を巧 

3 

巧みストックエリア 

4 

制圾時巧 



牌を積み過ざて、牌頃みエリアを替え 
てしまうとゲームオー八一となりまず。 

8慧した為致と、歲黏こ含ゎせた謹を 

び表示されまず。 

?•く くみむうじ じぶん おや 

作った組び表示されまず。自分び親 
煉家)か、子(南家)かが表示されま " T 。 


時間モードのみ表示されます。99か5カウントび路まり、00で 
ゲ-ムゎ'殺 f します。紫错薩替した篇致に含ゎせた難をゎ護宗 

されます。 












達漂などでご。 A に 4 つぶ主，の腹を迫ずとラツキーゲージびたまり、リーチイベントでアガ 
リ•アタリび出やず <なりまず， 



g 庐 T 巧 巧 ■ 

i が4つできると、役を完成させるためのリーチイベントび自動的に始まりまず。ここで、 


雀頭び揃えば、あびりとなりまず。失敗すると、揃えた組 
がひとつ消され、ゲームび続きまず。段位•時間モードの 
リーチイベントはス□ットち式になりまず。アタリが出た 
5、 A ボタンでルーレットを止めます。 


ノーマルリーチ 背景のふずまが閉じているとノーマ 

ルリーチ。□ンあがりとなりまず。 


スペシャルりーチ 背景のふずまが開し、ているとスペシ 
ヤルリーチ。ツモあがりとなりまず， 


、を位•時田モード 







mwmm 

お辜び リーチした 樓 答、リーチを 止 マー クが もまず。リ 
—チ阻止マークの点滅び終了した時にタイミングよく A 
ボタンを巧し、マークび白く点滅ずれば成巧。ラッキー 
ゲージを消費してリーチを阻止ずることびでをまず。 

※ラッキーゲージび不足している場合は II- チ阻止マークはあ日われません。 

MMWmMM 

牌を積み過ざて、牌積みエリアをオーバーずるとフリテ 
ン、ゲ ームオーバー となります。 




ilHHM 

START ボタンを押して、ゲームを中断ずることがでを 
まず。ゲームに戻る場合は r ゲームに戻る」を、そのまま 

し♦うウょう ば《し、 しゅうりょう え5 

ゲームを終了ずる場さは「終了する」を選びまず。 















「巧雀」と麻雀は若干ルールが M なります。ご連倉くださし、。 


1.規の巧動 

物語•巧戦モードの際は、ゲーム開始時に無5れたヴイコ□で1本目の腺負の親 
(ま家）がみまりまず。親が1本目をおてば、親はそのまま it 続、負けた場合は親 
が移動しまず。 も^ 

おな パイ * いいじようとうじよう 、、二ぶ 

2 •同じ巧び 4 巧な上尝場 み 

ほんとう マージでン se A イ 》い ものがたり た I 、なん でい 

本当の麻雀では、 同じ 巧び4枚ずつしかありませんが、物語 •巧戦 モードの際は、 
最高7枚まで登場する可能性があります。例えば、巧戦相手が r — 篇 3枚のコーツ 

そろ とき じぷん イーワン U ャンワンヴンワン そろ イーワン ジ r ントク 

を揃えている時に、自分が卜萬•こ萬 ’ E 動でシュンツを揃え、 r — 割を雀頭 
にずるリーチイベントで雀頭が揃った場合は合計7枚登場したこととなります。 

3. 博雀 J ではつくれない役びある 

t 巧子や国±無双など、ルール上どうしても作れない役があります。また、揃え 
方び異なる役もあります。詳しくは P 21 〜 P 29 の役紹介を参照ください。また、 
リーチイベントの失敗時も、ひと組捨ててプレイ続行となります。 









はじ まえ 


ゲームを 巧める煎に 



ワンダースワンカラー本体に力ートリッジを正しくセットし、電源を ON にするとタイト 
ル画面があらわれます。 X 2、 4ボタンでモードを選び A ボタンでミ夫定します。 


ものびた0 そ てさ たいなん 

巧巧 ストーリーに沿ったがキャラクターと対戦し、 

験ち巧いていく1人プレイモードで？"〇 一 P 1 5 

装位 這為クリアで®をび±がり、1ブレイでどこまで Ik 主げ 

5 れるか、自分の実力を図ることができま巿 一 P17 

たいなん だい ほんたい けんようつラしん 

巧な 2台のワンダースワンカラー本体と専用通信 

ケーブルで対戦プレイび楽しめまず。一 PIS 

ミジし、つ ろくじゃん ちそ かた 〇 なつめい し!•う0ょ5 

巧ミ r 落雀」の遊び方を分かりやすく説明してくれまず。 B ボタンで終了しまず。 

紀巧 ゲーム中の様々な記録を見ることびできます。一 P 1 8 

援是 ゲームの H 達髮差を蓋 M ずることびできます。一 P20 



時問 段位モードで高得点を出すとおぶことびできるようになる、タイムアタッ 

クモードでず。一 P 17 




攀ちめに物語び表示されまず。 

ポタンで文章の早をりが奇能です。 

物語モードを一度クリアしていると、対戦形式を選ぶこと 
びでさまず。 

ノ ー7 ル 

巧手の清み牌や手牌が見える状態で戦うモードでず。 

ブラ斗ンド 

巧手の積み ii ? や手牌び見えない状態で戦うモードです。 

だんにくご ものびた D ひょうじ 

選択を、物語がま示されまず。 

锡籌び紧ぞすると、窺凌めイベントで自 B 谢こ鶏が凌ま 
り、ゲームが始まりまず。 

巧んしょ5ぶ にいなんあいて ごさ やく 

ゲームは3本お負でおこなわれ、巧戦相手より先に役を 
作り、上びれば1本巧取となります。2本巧取ずればおち 
でず。ただし、1試合目の時点で持ち点を0にされた場合 
は、その時点でゲーム終了となります。 











ワンダースワンカラー本体それぞれに、「落雀」の力ートリ 

ただ にび がいぶひく 5い なんよう 

ッジを正しくセットし、お互いのか部拡張コネクタに専用 
通信ケープル(別売)を接続しまず> 正しく接^されている 
かを確認し、それぞれの里源スイッチを ON にしまず。モ 

な、た< にが にいなん え6 けってい 

ード選択でお互いび「对戦」を選び A ボタンで決定しまず。 
正常に通信がおこなわれると、巧戦び始まりまず。 

湯1含モードをご i クリアしてぃると、綺驗裝或を達ぶこと 

びでをまず， 

ルールは锡。謹モードと H じです。 








はじめに、親巧めイベントで自動のに親が藻まり、ゲーム 
び始まりまず。 

封装お幸に S 度をされずに、うと乂でプレイするモードで 
ず。巧得した点数に合わせて段位が認定されます。また、 
時間び経過ずるごとに落ちてくる牌のスピードがあびつ 
I たり、下か5おじやま牌びせりあがったりします。 



フリテンになるとゲーム終了でず（時間モードはタイマー 
び00になるとゲーム終了)。ゲーム終了を、段位認定書 
■ がま示されまず。 






■iHHII 


ゲーム中の様々な蓋蠢を竟ることびでさます。 XI 
タンでミ夫定しまず。 


、3ボタンで貪たい目 egii を達び A ボ 


もおを i 

「ストーリー戦の最高得点とクリァした面」 r 段位認定戦 

ごいこうと < てん だんし^ じかん ごいこラとぐてん だんし、 

の最高得点と段位」「時間モードの最高得点と段位」など 
個人の記録を見ることができまず。XI、3ボタンで記録 
を切り替えます。 


ストー U —巧宿な 
I の アニキ 

0 0 2 4 0 4 5 0巧》■ま苗』 


なお I ’己装 

ワンダーゲートでダウン□ードした全国のランキング記 
録を見ることびできまず。 r ストーリー戦」 r 段位認定」「夕 
イムアタック」か5見たい記録をXI、3ボタンで選び、 A 
ボタンで決定しまず。XI、3ポタンで順位を送りまず。 
※ワンダーゲートで記録をダウン□-ドしないと、記録は表示 


ストー U — 巧巧な 
!の アニキ 

が_2乂〇_が_〇_がき 

2の ナスス 

00 2 2 5 000巧 P 巧お』 


されません。 





ワンダーゲート 

最高得点スコアを全国のランキング記録にエントリーず 
ることができます。ワンダースワンカラー本体に、ワン 
ダーゲート（別売)と携帯蛮話を接続し、それぞれの電源 
を ON にしまず。"記録モード"のメニュー画面で「ワンダ 
—ゲート」を選びミ夫定ずると、接続設定画面びあ5われ 
まず。 r きめる」を選び、 A ボタンで接続を開始します。「や 
める」で接続をキャンセルしまず。力ーソルで番号を選び 
X ボタンで数字を入力、 A ボタンで番号をを更ずること 
もできまず。 r けす」で初期設定「##」に戻りまず。 
※エラー コー ドび 表示され た 場合は、接続失敗です。詳しくは、 
ワンダーゲート本な: の 取巧説明書を参照く ださい。 

接続に成功ずると、記録メニューが U 案示されまず。「スト 
ーリー戦」 r 段位認定」「タイムアタック」か5見たい記録 
を XI 、3ボタンで選び、 A ボタンで決定しまず。 XI 、3 
ボタンで順位をちりまず。「記録」モードの「公的記録」 
でも見ることびできまず。 

アクセスポィントを盏 M ずる場割ま、 ■ n で爹 M ず 
る場所を選び、番号を入力してを要しまず。 





1の 










MMWmMM 

ゲーム ¥ の 8^ な設定を変更ずることびできまず。 XI 、 
3ボタンで変更したい設定を選び A ボタンで変更します。 

しょしんしゃ だんい 

巧むちモード[巧位] 

段位モード•巧む者モードルールのオン/オフ設定 



をを更ずることができまず。落ちてきている牌で、 
シュンツやコーツ、カンツび揃う場合、その場所 
にホい矢印び表示されるようになりまず。 

なの巧さ[搏語] 

ちのげた0 にい Q ん て S つよ 

物語モードの対戦ずるがキャラの強さの、つよい/ 
ふつう/よわいの設定を変更ずることができまず> 

データの搞を& 

これまでの記録をずべて追ずことがでさまず。巧期 
化ずる場合は r ずる」を選び、メニューを終了しまず> 

メニューにをどる 

タイトル画面に戻りまず， 








、 レ* ソ W V • 

巧がか 



r を雀」で揃えることができる巧です。実際の麻雀と異なるものもありますのでま 


意してください。 

■■■№■1 


麻雀の役にはそれぞれ位びあり、その位を示すのが翻でず。翻の数がをい程揃えに 
くく、点数も高くなりまず。麻雀の役は複合ずることもでき、例えば、兰色同刻な 

ヴンアンコウ ふくご5やく とさ やく シヤンファン y ヤンファン スーファン こラ 

どは兰暗刻との複合役となります。この時、役は二翻+二翻=四翻となり、より高 
得点となりまず。また、役満という役は、翻に直すと十兰翻になりまず。 




立直（リーチ） 

組が4つ揃うとリーチイベントが始まりまず。成巧ずるとこの巧がつきまず。 

平和（ピンフ） 


ド。巧。巧护巧に巧巧原野 P 臣 


4つの組すべてびシュンツの場合、この役びつきます。ただし、雀頭がオタ風牌(南場 

ナン とんば トン ヴンゲン/\イ A ク n ツチュン A イ ばちい やく 

な5南、ま場な5ま）や S 元牌（白结中牌)の場合、この役はつきません。 



ドラ 



凳哉した巧の中に、このドラ辟び含まれていると、その数分役がつをまず。ドラ表示 
牌の;女の牌びドラとなりまず。表示巧が卜萬」な5ドラはじ鼠となりまず。 


模巧（ツモ） 

リーチイベントのスペシャルリーチを成巧ずるとこの役びつきます。 


巧ム化(タンャォ） 


ド。巧巧*を巧巧を巧固罔 e 腎 


いち パイ A イ じ A イいびい やく かんだい やく 

-の牌、九の牌と字牌 urn で役を完成させるとこの役がつきまず。 


巧牌（ヤクハイ） 


に CT'CT' 巧みに巧原野 屈巧巧 ド戶 


白•發•中のいずれかでコーツを揃えたり、場びまの時のま牌(南の時は南)、また自分 
び語の4合はま牌でコーツを揃えた場合、この役がつきまず。また、場がまで自分が 
語の M に美牌をコーツで揃えた場合、場び南で自分び子の時に南牌をコーツで揃え 
た場合もこの役になります。 




戸 R 巧巧巧朽お匯臣接区臣巧巧 


一配 

(イーぺーコ ー） 

おなしゅるし、パイ おなしかんぶん くみそろ とさ やく た** • 

同じ種類の牌を、同じ順番のシュンッで2組揃えた時この役びつさます。例えばマン 

いち に ごん まい そろ など 

スの一、二、兰を2枚ずつ揃える等。 


巧盾筋月 
(八イテイツモ） 

i み辟エリアの1舊ぶまで魅び*まれた摸態で、リーチが義辈し、ッモ主が0した4 
合にこの役びつきまず(巧戦の場合は、スペシャルリーチび哉试ずると)。 


巧臟魚 
(ホウテイ□ン） 

積み牌エリアの1蓄ぶまで投が曇まれた摸態で、リーチび裴辈し、□ン玉びりした傷 
合にこの役がつきまず(巧戦の場合は、ノーマルリーチび哉訪ずると)。 




mmm 


ド戶ド [ T ' fX ; 阿民臣段区恒居巧0 3 


き帯ム 
(チヤンタ） 

雀頭を含む全ての組び、^の牌 
この役びつをます。 


九の牌と字牌を含んだカタチで役を完成させると 


巧々巧 
(トイトイ） 

输えた4つの組全てびコーツで、ノーマルリーチで上がるとこの役がつきまず。 


。。戸。。。にににだだ巧巧 


巧巧巧回因因巧®巧を巧居巧區 


=暗刻 

(サンアンコウ） 

揃えた3つの組びコーツでできている時、この役がつきまず。 


rs 。 巧。。。。巧。巧巧巧臣臣 


=連刻 

(サンレンコウ） 

同じ種類の巧を、同じ順番のシュンツで3組揃えた時この役びつきます。例えばマン 

いちに ごん »い そろ など けの5 

ズの一、二、： E を2枚ずつ揃える等。 ※コーツでも可能でず。 











nn 巧巧巧巧段坦居口尽居於积 


云を同刻 
けンシヨクドウコウ） 

マンズ、ピン义ソー义それぞれで、同じ牌のコーツを揃えるとこの役がつきまず> 


戸巧巧巧に担厘巧尽良良朽朽 


=を同順 
けンシヨクドウジュン） 

マンズ、ピンズ、ソー义3種類の牌を使い、それぞれ同じ順蚕のシュンツを揃えるとこ 
の巧がつさまず， 


=憤モ 
(サンカンツ） 

完成した組4組のうち3組びカンツでできている場合、この役びつきまず。 


m fT 巧 m 巧口をだだ 


rT . c ^ GET ' Er ' cr ' 巧巧。 厘巧固 


ルミ元 

(ショウサンゲン） 

白•發.す3種のうち2種類でコーツを作り、残りの1慧類で雀頭をつくるとこの役びつき 
まず> 残りの組はコーツでもシュンツでもかまいません。 




ド戸巧朽阿阿 OKS 巧口巧巧回回 


混を頭 

(ホン□ウトウ） 

雀頭を含む全ての牌び一の牌 • 九の牌と字牌のコーツで作5れている場合、この役びつ 
きまず。 


En 巧巧巧のに使朽巧巧巧区，控 


—気通貫 
(イツキツーカン） 

マンスピンズ、ソ-ズ、どれか1韻の族で、ご±当、茜献、もてぶ、3達錯のシュン 
ツを揃えるとこの役がつきまず。 


wao ■日 ■ 


口巧巧反厂:巧护阿朽口良お L :_ 


巧ま舱 
{ジュンチヤン） 

ジ t •ントウ ふく すべ くみ U5 パイ »•う A イ & く やく つく やく 

雀頭を含む全ての組び、一の)度と九の巧をミんだカタチでおを作るとこの巧びつをまず。 


居段区で氏巧固に 1(13 区居ににに 


お一色 
(ホンイツ） 

雀頭を含む全ての組みび、マンズ、ピンズ、ソーズどれか1種類の h と字牌だけで作る 
とこの役がつさます。 




靈 m こ。接がっきまず。 


に矿に径巧巧固固按固固控巧巧 




5■因 ■ 


ド巧巧巧 巧巧。巧。 巧巧巧巧巧 


清一色 
(チンイツ） 

雀頭を含む全てのおみび、マンズ、ピンズ、ソーズどれか1種類の牌だけで作るとこの 
役がつさまず。 


■N№11 


戸巧。巧巧巧をに睽にに区 nn 


四お刻 

(スーアンコウ） 

揃えた4つの組みびコーツででをている時、リーチイベントをスペシャルリーチで上び 
ればこの役びつをまず， 





PPP 野度度障居原区控按 


緑一を 

(リユーイーソ ー） 

ジ r ントウ ふく すべ く C をん よん ろく なち ヴンゲンバイ M ッ つく 

雀頭を含む全ての組みび、ソーズの二、兰、四、六、八と S 元牌の發だけで作られて 
いれば、この役びつきまず。 


字一ち 
(ツーイーソ ー） 

雀頭を含む全ての組みび、字牌だけで作5れていれば、この役がつきまず。 


区尽臣 GGG に'に'に'巧巧 


辟なに担库巧巧 


大=元 

(タイサンゲン） 

白•發•中の3種類で〕ーツを作るとこの役びつきまず。 


四蓄巧 

(スーシーホー） 

ま南西化の4種類でコーツまたは雀頭を作るとこのおがつきまず。 


だ反 US 臣控巧巧巧*库 






戸巧 RRH 巧巧巧巧巧巧巧巧巧 


九連ま担 
げュルンポウトウ） 

マンズ、ピンズ、ソーズどれか1種の牌で、一と九のコーツびそれぞれ1組ずつ、あと 

に る、 よん ご ろく なな はち A イ 》い そろ パイ ジャントウ 

は二、兰、四、五、六、わ、八の牌を1枚ずつ揃え、そのどれかの牌び雀頭になって 
いる場合、この役がつをます。 


nn 巧巧巧巧をを巧巧口の 00 巧 


大車お 

(ダイシャ U ン） 

ピンズだけを使い、一か5わか、=か5八か、 S か5九の牌を2枚ずつ揃えて役を作 
つた時に、この役びつきまず。 


四憤モ 
(スーカンツ） 

完成した組4組全てびカンツででをている場合、この巧びつきまず。 


m S ? 口 flfTi 厂广区 P 








天巧(テンホー)/地巧—ホー ） e 

镇み牌を1個も消さずに4つの組を作り、リーチびが巧 
した時に、この役びつきまず。 

おや ば*い テン ホー こ ばあい チーホー 

プレイヤーが親の場合は"天巧"、子の場合は"地和" 
となります。 


しよラじょ3 ちゆ5し、 

ワンダーゲート使用上のごミ主意 


1•ヮンダ-ゲ-卜黯ユァルの規約しこさし V む、が こと 

2 •ぶグ-ゲ-城燃 T がの巧リ巧哥龍期間は 、る歷ソフ トによっ讀なりまず。 
料金およびご利お P 能期間は、 L ソ下の方法によってご確認いただき、ご利巧<ださい。 
ワンダーゲートき巧ホームぺージ rThrough The WonderGateJ にてご確認くだ 
さい。詳しくは別紙「ワンダーゲート対応ソフト使用上の注意」をご度ください。 







しよラじよう ちゅラし） 

使用上のま意 

♦本製品は、精密な里子部品で構成されていまず。落としたり、水にめらしたり、巧した 
り、夕解したりしないでください。また島温•ほ温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使、用、保管はさけてください。 

♦が障の原因となりまずので、カートリッジの端子部には、絶巧に触5ないでください。 
•巧源スイッチを ON にしたまま、力ートリッジの巧き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損ずる恐れびありまず。 

參力—トリツジは、正しくセットしてください。カートリッジをセットずるとさは、まつ 
ずぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのごミち意 

•このカートリッジ內部には、ゲームの成績やを中経過をセーブ（記録）しておくバッテ 

きのう でんげん オンオフ ほん 

リーバックアップ機能びついていまず。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本 
体の電源を入れたままで力ートリッジの巧き差しをずると、セーブされていた内容び 
消えてしまうことびありまずので、ごま意ください。 

まんいち ないよう を ばあい ふくげん でを へいしゃ ださにん 

参万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元ずることは出来ません。巧社は責任 
を負いかねまずのでご了承ください。 


マ！/巧-スマ Z/ 感 着 M ホ-ムぺ-ジ G 庶 Z ン！ Z 蘇念 













バンダイ ゲー ムス テー シ 


このソフトの内容についてのご質問は、 03-3847-5090 

うけつけじかんげつ g んようびし ♦< じつのぞ じじ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 


参電話ま号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

参受付時間 L ソかの電話はおさけください。 

参ま京23区じ(かの方は、巿か局番 （03) をおちれのないようにしてくださし、。 


{わ两い上げのお客巧へ} 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、イ呆譲者の方とお子様のお名前•お年もかずお知らせください。 


台ま区酌形 1-4-10 干111 -8081 H 03-3847-6666 

参電話受か時間月〜を曜日（祝日を除く）10時〜16時 
参電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにごま意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の巧貨は禁止されています。 


おことわり 


商品の企画、生をには万全のを意をはらっておりますが、ソフト 
の内容が非巧に巧巧なためじ、プログラム上、予期できない不都 

こう U っけん ピ》い かんザ t んいろ ごどうさとう わ 

合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよ 
うな場合がございましたら、相談センターまでご一報ください。 


〇 みな Uion か riS … an 、 ごじ/^-スヴニ/はなホ会社バンダイの登録商標です。 

SS 及巧 USonderGate 、 は同社の商標です。 










